POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Wzornictwo przemystowe 2 [S2Arch1E>WP2]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Architektura/Architecture 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
0 0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 60

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

Wymagania wstepne

- student ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogolng obejmujacg kluczowe
zagadnienia z zakresu projektowania przedmiotow uzytkowych, - student ma podbudowang teoretycznie
szczegoOtowg wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu projektowania wzornictwa
przemystowego, - student ma wiedze szczegdtowg do rozumienia ekonomicznych, prawnych, formalnych,
funkcjonalnych i pozatechnicznych uwarunkowan w projektowaniu przedmiotéw wzornictwa
przemystowego, - student potrafi planowac i przeprowadzac eksperymenty, w tym pomiary i symulacje
komputerowe, interpretowac uzyskane wyniki i wyciggac¢ wnioski, - student potrafi zaprojektowac proste
urzadzenie i obiekt uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi, - student ma swiadomosc¢ i rozumie
pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na srodowisko i zwigzanej z
tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje, - potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji
okreslonych przez siebie lub innych zadania, - prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z
projektowaniem obiektéw i przedmiotow uzytkowych,



Cel przedmiotu

1. Zaprojektowanie wtasnego produktu i opracowanie wdrozenia projektu do produkcji przemystowej. 2.
Przedmiot umozliwia poznanie zagadnieh zwigzanych doborem materiatéw i technologii odpowiednich do
zrealizowania zaprojektowanego przedmiotu wzornictwa przemystowego. 3. Student uczy sie sposobow
opracowania rysunkow technicznych, odpowiednich schematéw i zestawien objasniajgcych sposob
budowy i tgczenia elementéw projekt. 4. Zapoznanie studenta ze sposobami przygotowania prototypu
zaprojektowanego przedmiotu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

A.W5. zasady projektowania uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i budynkoéw
dostepnych dla wszystkich uzytkownikéw, w szczegdlnosci dla oséb z niepetnosprawnosciami, w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz zasady ergonomii, w tym parametry
ergonomiczne niezbedne do zapewnienia petnej funkcjonalnosci projektowanej przestrzeni i obiektow
dla wszystkich uzytkownikow, w szczegodlnosci dla os6b z niepetnosprawnosciami;

A.W8. interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe
integracji wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w procesie projektowania we wspotpracy ze
specjalistami z tych dziedzin.

Umiejetnosci:

A.U5. oceni¢ przydatnos¢é zaawansowanych metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzywania prostych i
ztozonych zadan inzynierskich, typowych dla architektury, urbanistyki i planowania przestrzennego oraz
wybieraé i stosowac wtasciwe metody i narzedzia w projektowaniu;

A.U8. mysle¢ w spostb tworczy i dziata¢, uwzgledniajgc ztozone i wieloaspektowe uwarunkowania
dziatalnos$ci projektowej, a takze wyrazac witasne koncepcje artystyczne w projektowaniu
architektonicznym i urbanistycznym;

A.U9. integrowac informacje pozyskane z réznych zrédet, dokonywac ich interpretac;ji i krytycznej,
szczegotowej analizy oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i uzasadnia¢ opinie oraz
wykazywac ich zwigzek z procesem projektowym, opierajgc sie na dostepnym dorobku naukowym w
dyscyplinie;

A.U10. porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w srodowisku zawodowym i
interdyscyplinarnym w zakresie wtasciwym dla projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
planowania przestrzennego;

A.U11. pracowac indywidualnie i w zespole, w tym ze specjalistami z innych branz, a takze podejmowac
wiodgca role w takich zespotach;

A.U13. formutowacé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowa¢ nowosci zwigzane z problemami
inzynierskimi i problemami badawczymi w zakresie projektowania architektonicznego i urbanistycznego
oraz planowania przestrzennego;

Kompetencje spoteczne:

A.S1. efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania skomplikowanych problemow projektowych;

A.S2. publicznych wystgpien i prezentacji;

A.S3. podjecia roli koordynatora dziatan w procesie projektowym, zarzgdzania pracg w zespole oraz
wykorzystania umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktow, umiejetnos¢ negocjaciji,
delegowanie zadan), podporzgdkowania sie zasadom pracy w zespole i brania odpowiedzialnosci za
wspolne zadania i projekty;

A.S4. brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie Srodowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w
tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Warunki zaliczenia i sposob oceny projektu. Istotnym kryterium oceny projektow bedzie sposéb
podejscia do nastepujgcych zagadnien:

a) doboru odpowiednich metod realizacji prototypu,

b) krytycznej analizy przyjetych rozwigzan projektowych,

c) odpowiedniego przygotowania dokumentacji technicznej projektu.

Ocena formujgca



- Aktywne uczestnictwo w 2/3 zajec.

Ocena podsumowujgca:

- Ocenie podlega praca sktadajgca sie z posteru przedstawiajgcego koncowy efekt pracy nad wybranym
tematem projektowym oraz makieta.

- Koncowy przeglad na ostatnich zajeciach — wystawa projektéw i gltosowanie na 3 najlepsze prace,
ktorych autorzy dokonujg prezentacji przyjetych rozwigzan projektowych na forum grupy.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Uzyskanie oceny pozytywnej z modutu, zalezne jest od osiggniecia przez studenta wszystkich zapisanych
w sylabusie efektéw ksztatcenia.

Tresci programowe

Opracowanie prototypu wraz z dokumentacjg techniczng przedmiotu z dziedziny wzornictwa
przemystowego;

Dopracowanie projektu:

- omowienie szczegotdw rezultatow pracy z semestru |, sporzgdzenie rysunkéw roboczych

- przygotowanie makiety roboczej w indywidualnie dobranej skali,

Produkcja prototypu:

- opracowanie rysunkow technicznych,

- dobdr materiatow i technologii odpowiednich do opracowywanego przedmiotu,

- praca indywidualna nad wykonaniem prototypu,8. Srodowisko ekstremalne i niezwykte oraz
zagadnienie réznic indywidualnych.

Metody dydaktyczne
1. Project. 2. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos¢).
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E-skrypt dla przedmiotu “Wzornictwo przemystowe 2”(w opracownaniu).

Uzupetniajgca

1. kwartalnik, 2+3D

2. kwartalnik, Design Alive

3. miesiecznik, ELLE Decoration

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 120 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 0,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 60 0,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




